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Motivations

Style
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Fewlle de Personnage
PARCOURS DE VIE

Traits de caractére :

Motivation principale :

Vétements :

Origines ethniques :

Histoire

PERSONNAGE
Caractéristiques
Valeur de Caraciéristiques

Caractéristiques dérivées

Valeur de Caraciéristiques

ATOUTS & TALENTS :

Armes ou Attaques
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SEXE :
INT REF TECH DEX PER VOL FOR CON MV PHY

Compétences de départ  Niveau ~ Software

Coit Total des Compétences
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Personne préférée :

COUT TOTAL DES ATOUTS & TALENTS :
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REP.  PC.

Sentiments & I'égard des avtres :

Objet fétiche :
Signes particuliers :

Langues :

AGE:

CH HUM REC END CRS SPR NAGE SAUT PV PSF

Equip./Avantages Cybernétiques Emplacement ~Coit

Coit Total de I’Equipement
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